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ใชจายกับเกมมือถอืมากกวา 900,000 หยวน

 นางสาว Shanshan ที่เกิดในปค.ศ. 1997 

Producer" (恋与制作人) กับเพื่อนๆ เธอใชจาย

ใชจายในเกมระดับเธอนี้ คือระดับที่นอยม

จายไปแลว 920,000 หยวน สําหรับเกมความรักที่เ

เทานั้น แตยงัซื้อสนิคาขางเคียงที่ไดพัฒนามา

ตุกตาโมเดล รองเทาแฟชั่น และกีฬาอิเล็กทรอนิกส เปนที่นิยมมากที่สุด

 ความสามารถในการจับจายและรสนิยมการบรโิภคของวัยรุนกลุม

จากขอมูลแพลตฟอรมอีคอมเมิรซ T-mall 

การถายภาพและคอสเพลย เปน 5 ลําดับ

ที่สุดเชนกัน ทั้งนี้ รองเทาแฟชั่น ตุกตาโมเดล และ

อุตสาหกรรมอื่น ๆ ในขณะที่อุตสาหกรรมอ่ืนๆ ได รับความนิยมลดลงเร่ือยๆ เนื่องจากเร่ิมพนผานยุคทอง แต

อุตสาหกรรมสินคาสําหรับกลุม Gen Z ยังคงรักษาอัตราการเติบโตโดยเฉลี่ยมากกวา

"Magic Ancestors" ราคา 9,999 หยวน

50,000 หยวน กย็ังหยุดการซ้ือหาจากกลุม 
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งานอดิเรกวัยรุนยคุ“Gen Z” : ตลาดกวาแสนลานหยวน 

 Generation Z หรือ Gen Z คือ บุคคลท่ีเกิดระหวางป

1996 – 2010 แมสวนมากจะยังเปนวัยรุนที่ยังอยูในการเรียน แต

กลับเปนกลุมประชากรที่มีแนวโนมจะกลายเปนกําลังซ้ือสําคัญ

เปนผูกําหนดทิศทางตลาดสนิคาและบริการในอนาคต 

 ในประเทศจีน ปจจุบัน กลุม Gen Z ไดเร่ิมกาวเขาสูวัย

มีรายไดและกลายเปนกลุมผูซ้ือท่ีมีการใชจายสูง

ของวัยรุนกลุมนี้จึงเปนตลาดใหญท่ีมีมูลคามากกวาแสนลานหยวน

หยวน 

1997 กลายเปนผูหญิงที่ใชเงินเปนเบ้ีย เพราะเธอเลนเกมมือถือ

เธอใชจาย 648 หยวนตอเดือน เพื่อเติมเงินสําหรับของขวัญใน

ที่นอยมากเมื่อเทียบกับกลุมท่ีเลนเกมดวยกัน เพื่อนกลุม Gen Z

สาํหรับเกมความรักที่เสมือนจริงนี้ และพวกเขาไมเพียงแตเติมเงินเพื่อ

พัฒนามาจากเกมน้ีอีกดวย 

และกีฬาอิเล็กทรอนิกส เปนที่นิยมมากท่ีสดุ 

และรสนิยมการบริโภคของวัยรุนกลุม Gen Z นั้น มีความแตกตาง

mall แสดงใหเห็นวาตุกตาโมเดล รองเทาแฟชั่น กีฬาอิเล็กทรอนิกส

ลําดับแรกที่ไดรับความนิยมจากกลุม Gen Z มากที่สุด และเปนส่ิง

ทั้งนี้ รองเทาแฟช่ัน ตุกตาโมเดล และกีฬาอิเล็กทรอนิกส กลายเปนธุรกิจที่เติบโตเร็วที่สุดเมื่อเทียบกับ

ในขณะที่อุตสาหกรรมอ่ืนๆ ไดรับความนิยมลดลงเรื่อยๆ เนื่องจากเร่ิมพนผานยุคทอง แต

ยังคงรักษาอัตราการเติบโตโดยเฉล่ียมากกวา 50% อาทิ ชดุคอสเพลย

หยวนของ Shi Weiwu คอมพิวเตอรรุนเซเลอรมูนรุนออกแบบ

ก็ยังหยุดการซ้ือหาจากกลุม Gen Z ไมได 
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บุคคลที่เกิดระหวางป ค.ศ. 

แมสวนมากจะยังเปนวัยรุนที่ยังอยูในการเรียน แต

เปนกลุมประชากรที่มีแนวโนมจะกลายเปนกําลังซื้อสําคัญ และ

สินคาและบริการในอนาคต  

ไดเร่ิมกาวเขาสูวัยทํางาน 

การใชจายสูงกลุมใหม งานอดิเรก

เปนตลาดใหญที่มีมูลคามากกวาแสนลานหยวน 

เพราะเธอเลนเกมมือถือ "Love and 

ของขวัญในเกม เธอกลาววาการ

Gen Z ของเธอรายหนึ่งใช

เติมเงินเพื่อของขวัญเสมือนจริง

แตกตางอยางหลากหลาย 

กีฬาอิเล็กทรอนิกส (E-SPORT) 

และเปนส่ิงที่สิ้นเปลืองมาก

ที่เติบโตเร็วที่สุดเมื่อเทียบกับ

ในขณะที่อุตสาหกรรมอ่ืนๆ ได รับความนิยมลดลงเร่ือยๆ เนื่องจากเร่ิมพนผานยุคทอง แต

ชดุคอสเพลยจากการตูน 

รุนออกแบบเองท่ีราคาสูงเกือบ 
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ตลาดระดับแสนลานหยวน 

 เมื่อพิจารณาขนาดตลาดของกลุม Gen Z โดยการคํานวณจากสินคาหลักที่กลุม Gen Z บริโภค เชน รองเทาแฟชั่น

และตุกตาโมเดล นายจาง หลัว (Zhang Luo) จากสถาบันการลงทุน Vision Plus Capital มองวา “เพียงเฉพาะตลาด

รองเทาอยางเดียวก็มีมูลคาตลาดมากกวา 150,000 ลานหยวน ในขณะที่ของเลนก็มีมูลคาตลาดมากกวา 100,000 ลาน

หยวน” 

 ยกตัวอยางกีฬาอิเล็กทรอนิกส ที่กําลังไดรับความนิยมอยางมาก ประเทศจีนไดกลายเปนตลาดที่มศัีกยภาพในการ

เติบโตทางดานกีฬาอิเล็กทรอนิกสและทรงอิทธิพลมากที่สุดในโลก ในป 2018 มีการแขงขันกีฬาอิเล็กทรอนิกสที่ไดรับ

ความนยิมอยางมากกวา 500 รายการ นายเถิงฮวา (Teng Hua) หัวหนานักวิเคราะหขอมูลจากศูนยวิจัย CNG กลาววา: 

"มีผูใชงานมากกวา 500 ลานคน และมูลคาตลาดเกินกวา 100,000 ลานหยวน เพียงคร่ึงแรกของปนี้ก็มีรายไดจริงจาก

ธุรกิจนี้ราว 51,320 ลานหยวน อัตตราการเติบโต 22.8% พนักงานสายอาชีพรายไดตอเดือนมากกวา 11,000 หยวน 

 เศรษฐกิจกําลังเปล่ียนแปลงไปตามแนวคิดของคนยุค Gen Z นํามาซึ่งการบริโภครูปแบบใหม ไมวาจะเปนการเลือก

บริโภคจากรสนิยมหรือการบริโภคจากความสวยงาม ในความเปนจริงชื่อเรียกเหลานี้เปนเพียงรูปแบบการนําเสนอเพื่อ

รองรับการเปลี่ยนแปลงของแนวโนมผูบริโภคยุค  Gen Z ท่ีเปนตลาดระดับแสนลานหยวน 
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