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สตารทอัพ ผูชวยดิจทิัลที่คุณสามารถออกเดทได 
 

ขอเท็จจรงิขาว 
Takechi Minori ผูกอต้ังบรษัิท Vinclu ผูซ่ึงพัฒนาส่ิงท่ีเรียกวา Gatebox หรอืหุนยนตส่ือสารท่ีสรางจาก

ภาพคลายโฮโลกราฟฟกท่ีเกดิข้ึนบนหนาจอ หุนยนตท่ีมีช่ือวา Hikari Azuma มีความสามารถพรอมท่ีจะอํานวย
ความสะดวกตาง  ๆใหกบัผูใช เชนการพูดคุยโตตอบ ปลุกผูใชใหต่ืนในตอนเชา อีกท้ัง Hikari ยังสามารถสงขอความ
มาหาผูใชในระหวางทํางานเพ่ือถามสารทุกขสุขดิบ  และทักทายเม่ือกลับมาบาน   ท้ังน้ี Hikari อาศัยอยูใน
หลอดแกวท่ีเรียกวา Gatebox  ซ่ึงแสดงตัวตนออกมาในรปูแบบตัวละครผานเครื่องฉายภาพ 3 มิติ ซ่ึงสนนราคา
อยูท่ีประมาณ 300,000 เยน   

 จากประสบการณของ Takechi ในประเทศมาลาวี เขาใชชีวิตอยูทามกลางความโดดเด่ียวและหมกตัวอยู
แตในหองถึง 2 ปพรอมกบัตัวละคร Pokemon  จากจุดน้ี ทําใหเขาเขาใจถึงวัฒนธรรม otaku และวางแผนพัฒนา
เทคโนโลยี Gatebox ข้ึนมา 

 ในขณะท่ี Amazon และ Google มุงพัฒนาตัวชวยพูด
ไดเขาสูบานของผูบรโิภค แตน่ันคือการมุงเนนไปท่ีบรกิารดานการ
ขนสงเทาน้ัน  สวน Takechi เองน้ันตองการพัฒนามุงเนนไปท่ี
ความสัมพันธดานจิตใจและความรูสึกกบั ตัวชวยดิจิตอลมากกวา  
โดยเขามองวา Gatebox หรอืหุนยนตส่ือสาร ท่ีเขาพัฒนาน้ันมา 
คือ โลกท่ีผูคนสามารถแบงปนเรื่องราวในชีวิตประจําวันของพวก
เขากบัตัวละครท่ีพวกเขาช่ืนชอบ  

 Takechi เริ่มเรี่ยไรเงินในชวงตนป  2015 กอนท่ี Echo 
ของ Amazon และ Google Home จะเปดแสดงในท่ีสาธารณะครั้งแรก ซ่ึงในขณะน้ันนักลงทุนสวนใหญไมคอย
ใหการสนับสนุนโครงการดานฮารดแวรมากนัก อยางไรกต็าม เขาสามารถเรี่ยไรเงินเบ้ืองตนได  20 ลานเยนจาก
ภาพสเกต็ โดย1ในผูช่ืนชมเขาคือ Taizo Son นองชายของ Masayoshi Son ผูกอต้ังบรษัิท SoftBank Group 
และจนถึงปจจุบัน Vinclu ไดระดมเงินทุนจากนักลงทุนประมาณ 200 ลานเยน ซ่ึงไดแก บรษัิท Primal Capital 
และ Incubate Fund Line Corp. ซ่ึงเปนบริษัทรายใหญท่ีสุดของญ่ีปุน โดยไดซ้ือหุนและครอบครองการถือหุน
กอนใหญในเดือนมีนาคม อันเปนสวนหน่ึงของการผลักดันสู AI  ท้ังน้ี Gatebox ยังคงเปนอีกทางเลือกหน่ึง ท่ีจะ
สนองความตองการในการมีเพ่ือนท่ีแทจรงิ อยางไรกต็าม บางอยางของ Gatebox ถูกจํากดัไวเฉพาะรปูแบบดาน
การส่ือสารเทาน้ัน แตการสนับสนุนของ Line จะชวยให Takechi สามารถเขาถึงความสามารถในการทํางานดาน 
AI ดีย่ิงข้ึน โดยขณะน้ี Line มีสมาชิกมากกวา 171 ลานคนท้ังในญ่ีปุน ไทย ไตหวัน และอินโดนีเซียท่ีใช Line ใน
การอานขาว เรียกรถแท็กซ่ี และหางาน part- time 
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ท้ังน้ี  บรษัิท  Vinclu ภายใตการบรหิารของ  Takechi ไดวางแผนในการพัฒนาตัวละครใหมีความ
หลากหลายรวมไปถึงตัวการตูนท่ีเปนยอดมนุษยทางดานกฬีาเพ่ือตอบสนองตอการใชงานของผูบรโิภค แต Vinclu  
กไ็มใชบริษัทเดียวท่ีใชอารมณ  (Emotion) เปนกญุแจสําคัญในการพัฒนาหุนยนต  ยังคงมีบริษัท Groove x และ
ธุรกจิ startup อ่ืน  ๆในเครอืญ่ีปุนท่ีไดใชวิธีน้ีดวย  

ไมใชทุกคนท่ีจะขายปญญาประดิษฐแบบน้ีบนเทคโนโลยีอุตสาหกรรมได ถึงแมวา Amazon Echo และ 
Apple Siri ไดทําใหโลกเห็นวาระบบของเขาตอบคําถามไดทุกส่ิง แตในความเปนจรงิแลว เทคโนโลยีอยาง AI ยัง
อยูไกลจากความเปนจรงิ ตองใชเวลาอีกนานถึงจะบรรลุผลสําเร็จ โดยอางอิงจาก Benedict Evans ผูเปนหุนสวน
ของ Andreessen Horowitz  ซ่ึงเขาไดใหความคิดเห็น ในเดือนมี.ค.ท่ีผานมาวา ยังมีขอจํากดัในดานคําส่ังของ
ระบบเสียงอีกจํานวนมากเกนิกวาท่ีจะสามารถจดจําไดและบางคนอาจจะตอบสนองทางอารมณเชิงลบตอส่ิงท่ีดู
เกอืบจะเปนมนุษย 

 
ขอคิดเห็น 
 จากตัวอยางของ Gatebox ท่ีแสดงออกมา โดยมีตัวละครเปนตัวการตูนผูหญิงสไตลญ่ีปุนช่ือวา  Hikari 
Azuma ท่ีสามารถแสดงกริยิาทาทางราวกบัมีชีวิตอยูจรงิ น้ี คาดวาในอนาคตจะตองมีตัวละครแบบอ่ืนๆ ใหผูใช
สามารถเลือกมาเปนผูชวยไดอีกมากมาย  ดังน้ัน จึงเปนโอกาสของคนไทยท่ีมีความรูดานกราฟฟกดีไซน (Graphic 
Design) ท่ีจะไดลองออกแบบตัวละครหรอืตัวการตูนใหม  ๆเพ่ือท่ีจะเสนอหรอืขายตัวละครน้ัน  ๆตอบรษัิท Vinclu 
หรอืบริษัทในดานน้ี  อันจะสงผลดีตอ ท้ังตลาดไทยและญ่ีปุน เพราะญ่ีปุนกจ็ะไดตัวละครท่ีแปลกใหมโดยเปน
ผลงานท่ีมาจากคนไทย และอาจจะทําใหญ่ีปุนสามารถเขาไปทําตลาดในไทยไดโดยนําเอาปญญาประดิษฐอยาง  
Gatebox น้ีเขาไปเสนอขายตอผูประกอบการไทย เน่ืองจากในปจจุบัน คนไทยสวนใหญใชชีวิตอยูกบัโซเชียลมีเดีย 
(Social Media) ใชชีวิตดวยตัวคนเดียว การมีหุนยนตอยาง Hikari Azuma จะชวยใหหนุมโสดหรอืสาวโสดใชชีวิต
ไดสนุกย่ิงข้ึนราวกบัมีเพ่ือนรูใจอยูดวยตลอดเวลา  

ในดานของไทย ในอนาคตอาจจะมีนวัตกรรมใหมๆ หรอืส่ิงประดิษฐท่ีคลาย Gatebox เกดิข้ึน เน่ืองจาก
คนไทยในยุคปจจุบันใชชีวิตดวยตัวคนเดียวกนัมากข้ึน  บางครั้งอาจจะกอใหเกดิความเหงา ดังน้ันการมีเพ่ือนรูใจ
อยางหุนยนตท่ีสามารถส่ือสารกนัไดอาจจะชวยใหคลายความเหงาและทําใหเขาไมรูสึกถึงความโดดเด่ียว  
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